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Kurzbeschreibung Integrierter Liveticker APP

In der nachfolgenden Kompaktbeschreibung erhalten Sie einen Uberblick (iber die wichtigsten
Funktionen der Liveticker App. Eine ausflhrliche Anleitung mit allen bereitstehenden

Méglichkeiten finden Sie hier ......

Die Startseite der APP unterteilt sich in 4 Bereiche.

01.08.2013 18:30
Herren Landesliga Bezirk Hannover

5

00:00

Informationen:

Spieldatum, AnstoBzeit,
Mannschaftsart, Liga und
Gebiet.

Ergebnis

Infos zum Spielstand und
der Zeit. Start des Tickens

0.0
TSV Burgdorf . -
3. Spielereignisse

Hier haben Sie direkten
Zugriff auf Ereignisse, die
wahrend eines Spiels
getickert werden kénnen.

70O

Highlight Ticker Stomieren Mehr

4. Globale Funktionen

Spieler

Reservierung eines Spiels

Das Spiel wird in dem Moment reserviert, wenn Sie es zum Tickern auswéahlen. Méchten Sie ein
bereits reserviertes Spiel wieder freigeben klicken Sie auf den Button ,Stornieren®.

Zeitliche Steuerung eines Spiels

Starten Sie das Tickern mit dem Button ,Anpfiff“. Wenn Sie anschlieBend Spielereignisse
erfassen, wird die aktuelle Spielminute automatisch Gbernommen. Zeitpunkt fiir Spielereignisse
wie Spielbeginn, Halbzeit, Spielunterbrechungen und auch Spielende werden automatisch

erfasst.
Schaltflache Bedeutung
Anpfiff - Das Spiel wird gestartet und die Uhr beginnt zu laufen.

- Ein Spielereignis Spielbeginn wird automatisch erstellt.

Das Spiel wird unterbrochen und die Uhr wird angehalten.

Zeit anhalten

- Ein Spielereignis Spielunterbrechung Beginn wird
automatisch erstellt
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Fortsetzen - Das Spiel wird fortgesetzt
- Ein Tickereintrag Spielunterbrechung Ende wird automatisch
erstellt
Ende 1. Halbzeit - Die erste Halbzeit ist beendet und die Uhr wird angehalten

- Ein Tickereintrag Halbzeitpause wird automatisch erstellt
Start 2. Halbzeit - Die zweite Halbzeit wird gestartet

- Die Uhr wird wieder gestartet

Abpfiff - Die Uhr wird angehalten

- Ein Tickereintrag Spielende wird automatisch erstellt

Mannschaftsaufstellung anzeigen

Sie kénnen die Mannschaftsaufstellung Uber die entsprechende Schaltflache im globalen Bereich
aufrufen.

X e

Spieler Highlight Ticker Stornieren

Sofern bei Ihren Spielen der DFBnet Spielbericht genutzt wird, kénnen Sie die freigegebene
Spielerliste (Mannschaftsaufstellung des Spielberichts) nutzen, sie wird automatisch geladen und
prasentiert.

Wird der DFBnet Spielbericht nicht genutzt, so haben Sie die Méglichkeit, manuell eine
Mannschaftsaufstellung zu erfassen

Spielereignisse erfassen

Nachdem das Spiel gestartet wurde (s.0.), wird der Bereich (Grid) mit den Spiel-Ereignissen aktiviert.

Zurick \)‘?piel

1. Waéhlen Sie die gewiinschte Mannschaft aus, indem

o e a8 Sie den passenden Tabreiter selektieren (hier: TSV
Burgdorf)

> >
‘ 0:0 ‘ 2. BerUhren Sie das gewlinschte Symbol bzw.
" A Spielereignis.

5 - Hinweis: Fir weitere Spielereignisse berihren Sie

o die Pfeil-Schaltflache unten rechts im Grid

) 4 .é) 3. Erfassen Sie die Informationen zum Spielereignis
e v . . ) :
und speichern Sie ihren neuen Tickereintrag.
» >
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Allgemeines Spielhighlight erfassen

Mit dem Button ,Highlight“ im globalen Bereich kénnen Sie Ereignisse auch ohne Mannschaftsbezug
erfassen, z.B fir einen Vorbericht, ein Halbzeitfazits oder einen Nachberichts.

B

.
Spieler Highlight Ticker Stornieren

Spielereignisse editieren

Zum Andern bereits erfasster Spielereignisse beriihren Sie bitte die Schaltflache Ticker im globalen
Bereich.

7 *x 7 ©®

Spieler Highlight Ticker Stornieren

Ihnen wird nun eine Liste der Spielereignisse angezeigt, die Sie bereits erfasst haben.

e Beriihren Sie das Stiftsymbol vor dem
Zurtick ‘Ereignisse gewiinschten Eintrag. Sie gelangen

01.08.2013 00:00 anschlieBend in die Editierungsmaske far
Herren Landesliga Bezirk Hannover diesen Eintrag zum Andern, Entferne oder
Erweitern.  Bitte = ,Speichern  nicht
12:12 1:0 0945  yergessen!
." 17" ® Tor durch Maxim Miiller (2) g
(50) Schéner Schuss aus 20 Metern.

Der Ball senkt sich hinter dem
Torhiiter und touchiert noch die
Unterlatte bevor er im Netz
landet. Ein wirklich sehenswerter

Treffer!
/‘ 3 P EckstoB fiir TSV Fortuna %
(40) Sachsenross

Nach einer schonen Flanke von
Maxim Miiller kann der Torhiiter
den Balle gerade noch Uber die

Latte lenken

» -
& 1" & e Anpfiff der Begegnung

(20)
> 5
g Vorbericht
(10 Herzlich willkommen zum

heutigen Derby... Die

Abbildung 1 - Erfasste Spielereignisse (Ticker)
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Beispiel: Tickern eines Tors

B Beriihren Sie auf der Startseite zunachst
TSV Burgdorf TSV Fortuna Sachse.. das Spielereignis TOR im Grid.

.

g

‘Ii 4 é)

AnschlieBend erfassen Sie die die

zurick W, ““Ereignis Speichern Informationen (hier nur Auswahl des
p Torschitzen) und ergédnzen einen
{ ,le.min-TorfﬁrTSVBurgdorf @ eigenen Kommentar.

) ) Um einen Kommentar zu ergénzen,
2 MEXFEMUStErpicies berihren Sie bitte die Kommentar-

Schaltflache oben rechts.

Besonderheit bei Ereignis — Spielerwechsel

Fir eine Auswechslung werden die Spieler durch mehrmaliges Berlhren als eingewechselter und
ausgewechselter Spieler gekennzeichnet.

Zurtick \,\‘ Ereignis

_ Um den Spieler, der ausgewechselt wird
Speichern zu kennzeichnen, beriihren Sie das
Symbol vor dem Spieler zweimal. Dann

i; 17. min - Wechsel fiir TSV Burgdorf a wird er mit einem roten Pfeil

Wy 2 Maxim Musterspieler

; 5  Hansi Schmidt

Spielereignisse l6schen

gekennzeichnet. Hier im Beispiel ,Hansi
Schmidt".

Fir den eingewechselten  Spieler
beriihren Sie das Symbol nur einmal.

Berlihren Sie auf der Startseite die Schaltflache Ticker.

Spelcham

Ecksted fur TSV Burgdor!

Kommentar

@ @ z:;
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In der Liste suchen Sie nun den
Eintrag, den Sie I6schen méchten und
beriihren die Stift-Schaltflache.

Die Schaltflaiche zum Ld&schen des
gewahlten Eintrags finden Sie unten
links.
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Melden eines Ergebnisses nach dem Abpfiff

Wenn Sie das von Ihnen getickerte Ergebnis gleich als offizielles Ergebnis melden méchten,
betatigen Sie bitte die Schaltflache Ergebnis melden.

Liegt noch keine offizielle Ergebnismeldung vor, kénnen Sie in diesem Dialog das von lhnen
getickerte Ergebnis kontrollieren und ggfs.zu korrigieren. Wenn alles korrekt ist, tippen Sie
bitte auf Jetzt melden.

Bei erfolgreicher Meldung wird dies quittiert

Ebenso, wenn im DFBnet bereits ein

Ergebnis vorliegt
Bitte priden Sie das Ergebnis noch einmal und
karrigieren Sie ex, Sobern e5 nicht korrekt Sein
sollie

Ebenso, wenn bei der Ubermittlung ein

@ @ Fehler aufgetreten ist. In diesem Fall
i) el probieren Sie es bitte spater noch einmal.

Das folgends Ergebnis waid alfiziell germeldel

B o B

Wicht melden Jetzt melden

Abbildung 2 - Erfasste Spielereignisse (Ticker)

%%k %
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